Efter att i ndgra ar tragglat med en dldre Version av “Matchmaker” bestamde foreningen att
satsa pa ett nyti/storre “lottningsprogram”..... Mer eller mindre av en slump hamnade valet
pa CuMap. En representant fran nyss namnda foretag anlande och forevisade programwmet for
0ss och fotbollsfireningen Jonkdpings Sodra. Under hela genomaangen som tog en dryg timma
kow jag pa wig sjalv att mest fundera over varfor vi (IF Hallby) som var vérd for traffen inte
bjod pa kaffe. Van av ordning kan da latt forsta att undertecknad inte var speciellt fokuserad
pa hur “CuMap” skulle anvandas for att ge vltimat vtdelning.

Att starta en cupsida, lagga in bilder och anmalningstalong wm.m. gick att lasa sig till pa ett
mycket enkelt satt. Vid de fa tillfallen som det kravdes “specialisthjalp” sa var den aldrig lan-
are bort an ett telefonsamtal/mail.....

Sommaren gick och anmalningarna ramlade in med jamna mellanrum. Per avtomatik gick det
ut en bekraftelse till den anmalande foreningen samt en kopia till arrangérerna (i detta fall
IF Hallby Handboll). Uppdatering av lag, klasser m.m. skedde mycket enkeld.

| borjan av september var det dags att ta tag i cupen wera pa allvar. De eventuella frageteck-
en sowm uppstod (mera i forebyggande syfte) ratades ut foredomligt snabbt av “CuMap-kil-
larna’

Vi stoppade anmilningarna vid 244 lag och listade samtidigt upp betalning, forldggning, an-
tal gastkort, allergier, bestallning av T-shirts och liknande sow tillhdr en ungdomsturnering.
Mycket jobb som skittes fantastiskt enkelt med hjalp av CuMap.

Lag fick forhinder och drog sig ur pga olika anledningar vilket medfirde att nya lag skulle ta
deras plats..... inga problem!

Veckan innan jul var det hog tid att lotta spelordning och ldgga in matcher samt domare i
systemet. Efter nagra taffliga forsok (mitt eget fel) och nagot telefonsamtal till Skane, sa
fann vi den “mall” som passade var cup bast med tanke pa antal lag, planer och speldagar.

Arbetet gick som en dans och “programwmet” sa ifran nar kollisioner uppstod. Gverskadlig
arafik och dirmed latthanterligt vid placering av matcher.

Tryckte pa knappen och skrivaren borjade spotta ut spelprogram och matchrapporter. Pa
natet fanns automatiskt redan allt som kunde vara av intresse..... aldersklass, arena, grupp,
dag, slutspel, trojfiarg m.m.

Lite nervist var det trots allt nar cupen skulle dra igang. Vad hander om dator n rasar ihop...
eller om “programwet” strejkar. Pagen innan hade jag forsakrat mig om att grabbarna i
Skane skulle finnas “stand by” hela helgen...... tydligen hade de 18 cuper i gang samtidigt 7

Forsta matchresultatet ramlade in och lite hogtidliat kollade jag 9-6 ganger innan det var



dags att ldgga in det i systewmet..... Svisch sa lag det pa natet och det kindes hur kul som
helst.... Pet funkade ju !

Resultaten kom 11 at gdngen med 20 wmin mellanrum...... 28 av dessa kunde jag dgna wmig at
att peta ludd ur navelw, eller dricka kaffe, for nat enklare system har jag aldrig varit i nar-
heten av.....

Att en plansekreterare pa fyra matcher lyckades pricka in tre fel (vaxlat om hemwma och
bortalag) marktes knappt da en dndrig av ett felresultat rattades hur enkelt som helst......

For att verkligen testa “programmet” lat vi forlorande lag i en match ga vidare tva steg i
slutspelet. Eftersom ledare och tranare har jarnkoll pa sitt eget lag sa var det dnda vinnande
lag som spelade vidare. $a smaningowm lade vi in ratt siffror i den “missade” matchen.... och
0,2 sekunder senare jublade samtliga pa kansliet da hela slutspelsstegen rattades till i efter-
hand...... Nu ljog jag en aning men jag satt och log lite for wmig sjalv i alla fall =)

Under fredagskvillen kowm det ett telefonsamtal fran en latt forvirrad skaning som undrade
ow vi verkligen hade startat Hallbybollen. Han skitte back-up:en och hade inte fatt ett enda
telefonsamtal pa hela dagen trots att det var atta CuMap-turneringar som var igang.

Vid 17-tiden pa sondagen var vi i mal efter 602 matcher. Sekunden efter sista slutsignalen
lag samtliga resultat och statistik ute pa natet.
Pryga 18000 besik hade registrerats pa “hemsidan”,

Hallby Handboll har dven en sommarcamp for 200 ungdomar som adwministreras genom
CuMabp. Till hosten (ndsta handbollssasong) dmnar vi ocksa ldgaa in foreningens ungdoms-
matcher och dowmartillsattning i samma program. Tror dven att styrelsen har tankegangar
owm att kopa in det “stora paketet”.

et som ar bast med CuMap (ur wmin personliga synvinkel).... bortsett fran att det finns back-
up sa gott som dygnet runt, gratis uppdatering sker standigt, man ar lyhérda for “forbattrin-
agar”, lottningswmallar fungerar klockrent, programwmet ar lattarbetat.... ar nog att killarna i
Skane ar begavade med huwor !
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