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Nyheter i version 4 av CuMap-PC och WebCuMap
Denna dokumentation är till för att befintliga användare snabbt ska få information om de nya funktionerna i version 4 av CuMap. Det kan redan nu nämnas att största delen av funktionsförbättringarna har med cuphantering att göra.
Första avsnitten behandlar ändringar på PC:n. 

Det andra avsnittet behandlas ändringar på webben.
Nyheter på PC
Aktivitetskalendern

Ny flik inlagd i aktivitetskalendern – Cuper. Här kan man bl.a. söka efter lag i grupperna för att se fördelning över tid och planer. Upphittade matcher visas med svart bakgrund, se figur nedan.
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Mer on-line hjälp

Det finns betydligt fler hjälp-ikoner [image: image2.png]


 i CuMap i denna versionen, där man kan få hjälp med specifika funktioner i programmet. All on-line hjälp kan skrivas ut.

Omstuvning i menyerna

Under framförallt fliken Egen Cup har en mer logisk uppdelning skett av menyvalen.
Dessutom har vissa ej frekvent använda menyer samlats i menygrupper som inte är ”expanderade” som förval. Detta medför att det blir lättare att välja bland de menyval som finns under Egen Cup.

Mer säkerhet och validering vid cup-planering
Att skapa upp en cup i CuMap kan göras på 1000 olika sätt och i vissa fall så har användarna med ”kreativt tänkande” lyckats göra saker som det egentligen inte var designat för…
I version 4 kommer vi att styra upp hanteringen betydligt och dessutom ge information om man försöker göra något som inte tillåts av systemet. Exempel på detta är:
· Ej möjligt ta bort eller kopiera en cupmatch i aktivitetskalendern.

· Validering av cupkriterier (beskrivs i separat avsnitt nedan). Medför bl.a. att slutspelskriterier alltid kommer att hänga ihop till 100% 

· Varning om man t.ex. försöker koppla 1/8-del:1 till kvart:3 som medför att man ”korsar” slutspelsträden.

· Todo-lista när det krävs att se över planhänvisning och generera matchnr.

· Återställning av cup: mer information om alternativa lösningsförslag.

· Vid inaktivering av planer sker nu kontroll om matcher finns på denna planen.

Villkorsstyrda förflyttningar från gruppspel

Denna modul är helt ny i version 4 och är den absolut största finessen.
Med villkorsstyrda förflyttningar blir det betydligt enklare och säkrare att planera cuperna. Du kan i planeringsfasen grafiskt dra villkoren, t.ex. ”Vinnaren i Grupp A till Slutspel 16:01”. Eller ”Förloraren i A-Slutspel 16:1 till Placeringsmatch 5-8:1”. 
Du får en helt grafisk bild över dina villkor som ska gälla för cupen.

Och – ännu bättre – under cupdagarna behöver ingen i sekretariatet flytta över manuellt. Detta sköter CuMap automatiskt!

Första delen av planering av egen cup – gruppindelning är oförändrad från version 3.x.

Däremot när du klickar på Nästa så visas den grafiska villkorsmodulen som ersätter tidigare val av kval/plac-matcher samt val av slutspel.

Låt CuMap föreslå slutspelet

Genom att klicka på [image: image3.png]


-ikonen så låter du CuMap föreslå lämplig indelning i slutspelet.

Enligt exempel nedan har vi valt följande:

· 1:or och 2:or till A-slutspel

· 3:or till B-slutspel
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Vid klick på Kalkylera visas direkt vilken fördelning CuMap räknat ut, samt hur många slutspelsmatcher som behövs. 
Enligt figuren ovan flyttas totalt 10  1:or + 2:or över till A-slutspelet. För detta behövs 4 st 8-dels finaler samt 6 1:or som går direkt till kvarten. Totalt går det åt 9 slutspels-matcher fram till finalen. 
Till B-slutspel går 4 3:or. Till detta behövs semifinaler.
Då man klickar på Skapa förslag, skapar CuMap automatiskt upp slutspelet, se figur nedan.
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Svarta linjer = från gruppspel till A-slutspel.

Blåa linjer = från gruppspel till B-slutspel.

Genom att klicka på [image: image6.png]


 -ikonen visas vilka olika linjefärger och vilken funktion de har.

Lägga till kvalificeringsmatcher

Genom att klicka på [image: image7.png]


-ikonen så öppnar CuMap upp en sektion mellan gruppspel och slutspel, se figur nedan.
Kvalificeringsmatcher är en mellanrunda mellan Grupp och slutspel, där t.ex. vinnaren går till A-slutspel, förloraren till B-slutspel.
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Lägga till slutspelsgrupper

Genom att klicka på [image: image9.png]


-ikonen så öppnar CuMap upp en sektion mellan gruppspel och slutspel, se figur nedan. Dessutom ska du ange hur många lag som ska ingå i slutspelsgruppen.
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Enligt exempel ovan har vi via linjerna definierat följande:

Till Slutspelsgrupp A1:

· Vinnarna från tre grupper

· Efter slutspelad slutspelsgrupp går 1:an och 2:an vidare till slutspel

Till Slutspelsgrupp A2:

· 2:orna från tre grupper

· Efter slutspelad slutspelsgrupp går 1:an och 2:an vidare till slutspel

Tips: Om du vill ändra antalet lag i en slutspelsgrupp, så klickar du på slutspelsgruppens rubrik. Då kan du ändra på antalet.
Lägga till placeringsmatcher

Genom att klicka på [image: image11.png]


 -ikonen så öppnar CuMap upp en sektion till höger efter gruppspel, se figur nedan. 
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Enligt exemplet ovan, så går förlorarna i A-kvarten vidare till placeringsmatcher.

· Först körs två placeringsmatcher (Plac 5-8:1 samt :2).

· Förlorarna går vidare för att göra upp om placering 7-8.

· Vinnaren går vidare för att spela om placering 5-6.

Att dra ett villkor

Exempel:

3: orna i två grupper ska till kvalificeringsomgång:

1. Klicka på => symbolen och dra muspekaren till HL vid kval.match 1
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2. När HL ändras till en ”pil ned” symbol så släpper du musen.
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3. Resultatet blir ett villkor mellan 3:an i gruppen och HL i kval.match 1, se nedan.
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Att ångra ett villkor

Det är enkelt att ta bort ett villkor:

· Klicka på linjen (den blir nu röd). Observera också att FRÅN och TILL-noden blinkar rött så det är lättare att kontrollera att det verkligen är rött villkor.
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· Välj Ta bort koppling från menyn som dyker upp på skärmen.

Filtrera på linjevillkor

Om det är en stor åldersklass med många slutspel så kan det lätt bli grötigt med alla linjer kors och tvärs.

Om du t.ex. vill titta på A-slutspelet i detalj och slippa linjerna för B-slutspelet, så ska följande göras:

· Klicka på valfri A-slutspel linje.
1. Välj Filtrera på detta linjevillkor.
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2. Nu ser det ut enligt nedanstående:
[image: image18.png]



Du kan återställa filtreringen genom att åter klicka på en linje och välja Inget linje-Filter.

Validera villkoren
Innan du kan klicka på Nästa-knappen, måste dina kriterier valideras. Detta sker då du klickar på [image: image19.png]


-ikonen.

Efter validering visas om det finns något som måste åtgärdas (markerat med X).

Tips: Genom att klicka på den felaktiga raden, blinkar noden med rött sken så man lättare hittar felet, se figur nedan.
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Förutom 100% validering, får du dessutom statistik i form av antalet matcher som behövs för denna åldersklassen. Denna information visas sist i listan.

Observera att om du vill använda en cup som skapats i version 3, måste du först validera cupen i detta verktyg!
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Tidsberäkning: fler funktioner

Två nya funktioner i tidsberäkningen finns tillgängliga. Dessa presenteras nedan.
Plan undantag

I tidsberäkningen kan man nu ange plan eller hallundantag, t.ex. ”Hall C upptagen 16:00 till 18:00”. Knappen för Plan-Undantag ligger sidan om Beräkna tidsåtgång. 

Nedan figur visar exempel på 2 undantag som lagts in.
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Kontroll av ’minsta tid mellan matcher’ per lag

Med denna funktion får man möjlighet att kontrollera att lagen i grupperna får vila mellan matcherna.

Funktionen når man efter man klickat på knappen Nästa i tidsberäkningsmodulen.


1. Välj flik att kontrollera.

2. Välj minsta tid i min mellan matcher.

3. Klicka på Kontrollera lag.

Ett valideringsfönster visas med utfallet av kontrollen. Genom att klicka på en rad i fönstret, visas matcherna med röd bakgrundtext, se figur nedan.

Här finns det två alternativ att ta ställning till:

a) Om det är ett begränsat antal matcher, så kan man fixa det genom att använda sig av Pil upp respektive Pil ned för att manuellt flytta matcherna. OBS! Glöm inte göra en ny kontroll efteråt, för dina förflyttningar kan ha påverkat andra grupper.
b) Backa tillbaka till tidsberäkningen och ändra kriterierna. Det kan vara en kombination av för många planer till gruppspelet eller hantering av växelvisa matcher. Mer information med tips får du genom att klicka på ?-ikonen i tidsberäkningsmodulen.
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Under cup-dagarna

Nu finns det totalt 3 olika alternativ för att registrera matchresultat. Vilken variant man väljer är en smaksak och beroende på hur många åldersklasser cupen har.

Nytt menyval inlagt Registrering resultat i tabell. Denna variant ger en väldigt bra överskådlighet för samtliga matcher under en viss speldag. Här kan man bl.a. följa matcher som är ospelade och som man saknar rapportering för.
Tidigare menyvalet Flytta grupp till slutspel är borttaget. Funktionen är överflödig, eftersom CuMap nu automatiskt flyttar över till nästa slutspel och/eller kval- eller placeringsmatch.

Då en grupp blir färdigspelad, indikeras detta under några sekunder med blinkande text enligt [image: image23.png]Grupp & & Klar




. Då flyttas lagen ut automatiskt enligt gällande villkor, t.ex. till A- och B-slutspel. Observera att om man av misstag registrerat ett felaktigt resultat som gjort att gruppen blivit slutspelad så är det inga problem: bara gå in och ändra resultatet så flyttas lagen över enligt de nya slutpositionerna.

Däremot finns det fortfarande behov av att kunna ändra på tabellpositionerna i gruppspelet om slutliga positionerna ska avgöras med hjälp av inbördes möte eller lottning. Denna funktion nås inifrån någon av de tre alternativen för matchresultat. Klicka då på ikonen [image: image24.png]


 .

Aktivera / inaktivera cuper

Många föreningar är inne på sin andra, tredje eller t.o.m. ännu fler cuper och det har i version 3 blivit många cuper att hantera som blivit förvirrande.
I version 4 under menygruppen Övrig cup administration finns menyvalet Aktivera eller in-aktivera cup. 

Här har man möjlighet att sätta gamla cuper som inaktiva. Dessa försvinner således ej ur datorn, de blir bara osynliga under cuparbetet vilket medför att risken att man väljer fel cup minimeras.

Testa resultatregistrering

Nu finns det en möjlighet att genomföra en ’generalrepetition’  av er cup!
Registrera matchresultat, se hur överflyttning till slutspelen fungerar osv..

Efter genomförd körning finns det under menygruppen Övrig cup administration menyvalet Nolla matchresultat (efter test). Då återställs samtliga matchresultat som ospelade , fairplay och eventuella målgörare blir borttagna.

Överföring till webben 5-10 gånger snabbare

Med hjälp av FTP kommer export av alla data till webben att gå betydligt snabbare än tidigare.

Om ni har problem med att använda FTP (t.ex. p.g.a. brandväggar eller restriktioner i er dator) så kan ni även exportera på ’traditionellt’ sätt.

Matchprotokoll för handbollscuper

Detta protokoll återfinns under fliken Egen Cup och menygruppen Utskrift till Word.

Fler protokoll kommer att tillföras efter hand.

Nyheter på Webben

Generella förbättringar på cupsidan

· Textstorleken har anpassats för att passa fler webläsare och skärmupplösning.


· Menyvalen som visas under ’Resultat’ anpassas nu helt automatiskt i samband med export från PC till Web. Om det exempelvis exporteras ett resultat från en final, aktiveras automatiskt menyvalet ’Vinnare’ på webben.


· Följ ditt favoritlags matcher.
Föräldrarna kan nu via cupsidan följa sitt favoritlags samtliga matcher.
Genom att klicka lagets namn i gruppspelet visas samtliga matcher, se exempel med Kärra HF nedan.
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· Nytt  menyval statistik – som fortlöpande visar information t.ex. målrikast match, totalt antal gjorda mål, genomsnitt antal mål total osv.


Mer on-line hjälp i  Web-admin

Genom att klicka på [image: image28.png]


-ikonerna som visas på i webläsaren får man nu värdefull hjälp under allt arbete på webben.
Bättre logisk indelning i Web-admin
Menyerna under web-admin är nu bättre logisk indelade efter vilken huvudfunktion man är ute efter, se figur nedan.
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Nyheter under Admin av menyer, färgval, språk 

Egen storlek på logofil

Tidigare visades uppladdad logofil enligt exakt den faktiska storleken som den var skapad i. Nu finns möjlighet att skala upp/ned bilden genom att ange höjd och breddvärden.
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Hantering av ’Senaste nyheterna’

Vissa föreningar är sparsamma med nyhetsinformation på sin cupsida, andra använder den nästan som en blogg.
Nu kan man välja maximalt antal nyheter som ska visas på startsidan. Om antalet nyheter överträffar det maximala antalet, visas länken Se tidigare nyheter för besökarna.
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Upprepa rubrik under ’Anmälda lag’
Om det är en stor turnering med många anmälda lag, så kan det finnas behov av att behöva upprepa rubriken med de olika klasserna efter ett visst antal rader. Om man inte vill ha någon upprepning, anger man värdet 0 här.
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Nyheter under Designa anmälningsformulär
Villkor för standardfält

Nu kan man välja om ett standardfält ska vara obligatorisk uppgift för den som anmäler ett lag eller om det är ett valfritt fält, se figur nedan.

Detta betyder att vissa CuMap-användare kan definiera att endast lagnamn är obligatorisk uppgift. En annan kan definiera att samtliga standardfält ska vara obligatorisk uppgift.
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Maximera max antalet anmälningar per klass

Nu kan man specificera det maximala antalet lag man kan anmäla till en viss klass.
Om man t.ex. anger 2, kan endast 1 eller 2 lag per klass anmälas för en viss förening.
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Automatiskt fritextfält på 1000 tecken

De som anmäler via webben får nu automatiskt möjlighet att ange kommentarer på maximalt 1000 tecken. Denna information lagras inte av CuMap utan vidareförmedlas endast via email till er.

Nyheter under Designa banners (sponsorloggor)
Dynamisk höjd på banners

I version 3 var det tvunget att höjden på samtliga banners skulle vara 100 pixlar.

Det gick bra att använda högre eller kortare banners, men då blev det ett ”glapp” mellan banners och menydelen på cupsidan.

I version 4 blir det valfritt att ange höjden på banners – under vissa gränser – och menydelen kommer att automatiskt anpassa sig efter den angivna höjden.

[image: image35.png]Hejd p3 banner
(ska vara 30-150 pixlar, helt 100
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Nytt menyval: Admin av visningstyp och slutspelsnamn
Önskemål finns om att kunna döpa om traditionella ’A-slutspel’, ’B-slutspel’ osv. till sponsornamn istället, t.ex. till ’Kalle AB slutspel’.

Vidare finns önskemål om att för stora slutspel kunna visa slutspelen som vanlig lista i stället för som slutspelsträd.

Enligt figuren nedan har vi valt att döpa om A-slutspelet i klass F13 till ’Kalle AB slutspel. Vidare har vi valt att slutspelet för F14 ska visas som en vanlig lista i stället för som ett slutspelsträd (Visa SS-träd är ej ibockad).
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Slutspelet för F14 visas då på cupsidan på följande sätt:

[image: image37.png]F14 : Fjortisarna
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Tl gruppspel

Matchnr Typ Datum Tid Lag Plan
a1 A-s-delsins Man 2007-10-01 15:30  Lian Grupp C 2:an Grupp C 1a
4z A-s-delsiol M&n 2007-10-01 15:30  Lian Grupp A 2:an Grupp A 3
43 A-s-delsinz M&n 2007-10-01 15:30  Lian Grupp B 2:an Grupp B b
44 A-s-delsind M3n 2007-10-01 16:00  lian Grupp D 2:an Grupp D 1b
45 A-s-delsio7 M&n 2007-10-01 16:15  lian Grupp G 2:an Grupp & 1a
46 A-s-delsios M3n 2007-10-01 16:15  Lian Grupp £ 2:an Grupp E 3
47 A-s-delsing M3n 2007-10-01 16115 Lian Grupp 2:an Grupp F b
48 A-s-delsios M3n 2007-10-01 16145 Lian Grupp H 2:an Grupp H 1b
61 Akvartsfinalind  Tis 2007-10-02 1L:00  Vinn A--dels:07 Vinn A-8-dels:08 1b
62 Akvartsfinaliz  Tis 2007-10-02 1L:00  Vinn A-8-dels:03 Vinn A-6-dels:04 1a
63 Akvartsfinalis  Tis 2007-10-02 1L:00  Vinn A-8-dels:0S Vinn A-8-dels:06 3
64 Ackvartsfinalil  Tis 2007-10-02 1L:00  Vinn A-8-dels:0l Vinn A-8-dels:02 b
68 A-semifinali0l  Tis 2007-10-02 12:30  Vinn A-kvartsfinal:ol Vinn A-kvartsfinal:02 1b
7L A-semifinali0z  Tis 2007-10-02 13:15  Vinn A-kvartsfinal:0s Vinn A-kvartsfinal:04 1b
76 A-depris Tis 20071002 14:00  Forl A-semifinal:01 Forl A-semifinal:0z 3
77 adfinal Tis 2007-10-02  14:45  Vinn A-semifinaliol Vinn A-semifinal:02 1b




