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Förhållandet växelvis fördelning av gruppspel
En del föreningar har en del funderingar kring hur tidsberäkningen hanterar gruppspelsmatcherna och den växelvisa fördelningen, se figur nedan.

[image: image1.png]Vilkor ot tidsplanering ay matcherma

Totalt 16 matcher, varav 12 gruppspelsmatche
Matches delss b iande planer markera med ' Eppapee Fore>>

Orchingsfslid i ruppspelet——————————

i T =
7 % © Grupperna spelas fardiga var fét sig

2 ® & Gruppema spelas vielvis pé planema

: S RO
: e — =
:

Sttt

Raknm nlan 2 had





Det finns 3 huvudfaktorer som bestämmer hur fördelningen av gruppspelsmatcherna ska ske. Dessa är:

a) antal planer som disponeras till gruppspelet

b) antal grupper som spelas växelvis

c) Antal matcher i rad per grupp

För att ådskådliggöra detta enklast så utgår vi ifrån ett antal exempel nedan,
Exempel 1: 2 grupper med 4 lag i varje grupp.

Lottningsnycklarna för gruppspelet är enligt följande:

Lag A1 – Lag A2

Lag A3 – Lag A4

Lag A1 – Lag A3

Lag A4 – Lag A2

Lag A2 – Lag A3

Lag B1 – Lag B2

Lag B3 – Lag B4

Lag B1 – Lag B3

Lag B4 – Lag B2

Lag B2 – Lag B3

Villkor 1:

planer som används i gruppspelet  2 (plan 1 och plan 2)
Antal grupper som spelas växelvis:
2
Antal matcher i rad per grupp: 1
Fördelningen sker då enligt följande:

	Plan 1
	Plan 2

	Lag A1 – Lag A2
	Lag B1 – Lag B2

	Lag A3 – Lag A4
	Lag B3 – Lag B4

	Lag A1 – Lag A3
	Lag B1 – Lag B3

	Lag A4 – Lag A2
	Lag B4 – Lag B2

	Lag A2 – Lag A3
	Lag B2 – Lag B3


Först tar CuMap en match från Grupp A, därefter en match från Grupp B. Fortsätter sedan med en ny match från Grupp A osv…
Villkor 2:

planer som används i gruppspelet  2 (plan 1 och plan 2)
Antal grupper som spelas växelvis:
2
Antal matcher i rad per grupp: 4
Fördelningen sker då enligt följande:

	Plan 1
	Plan 2

	Lag A1 – Lag A2
	Lag A3 – Lag A4

	Lag A1 – Lag A3
	Lag A4 – Lag A2

	Lag B1 – Lag B2
	Lag B3 – Lag B4

	Lag B1 – Lag B3
	Lag B4 – Lag B2

	Lag A2 – Lag A3
	Lag B2 – Lag B3


Först tar CuMap fyra matcher från Grupp A, därefter fyra matcher grån Grupp B. Fortsätter därefter med återstående matcher ifrån Grupp A och B. Detta medför att t.ex. Lag A1 spelar två direkt efterföljande matcher.

Villkor 3:

planer som används i gruppspelet  3 (plan 1, plan 2 och plan 3)
Antal grupper som spelas växelvis:
2
Antal matcher i rad per grupp: 2
Fördelningen sker då enligt följande:

	Plan 1
	Plan 2
	Plan 3

	Lag A1 – Lag A2
	Lag A3 – Lag A4
	Lag B1 – Lag B2

	Lag B3 – Lag B4
	Lag A1 – Lag A3
	Lag A4 – Lag A2

	Lag B1 – Lag B3
	Lag B4 – Lag B2
	Lag A2 – Lag A3

	Lag B2 – Lag B3
	
	


Först tar CuMap två matcher från Grupp A, därefter två matcher från Grupp B. Här är problemet att två grupper fördelar sina matcher över tre planer, vilket t.ex. medför att Lag A1 spelar två direkt efterföljande matcher.

Exempel 2: 4 grupper med 4 lag i varje grupp.

Lottningsnycklarna för gruppspelet är enligt följande:

Lag A1 – Lag A2

Lag A3 – Lag A4

Lag A1 – Lag A3

Lag A4 – Lag A2

Lag A2 – Lag A3

Lag B1 – Lag B2

Lag B3 – Lag B4

Lag B1 – Lag B3

Lag B4 – Lag B2

Lag B2 – Lag B3

Lag C1 – Lag C2

Lag C3 – Lag C4

Lag C1 – Lag C3

Lag C4 – Lag C2

Lag C2 – Lag C3
Lag D1 – Lag D2

Lag D3 – Lag D4

Lag D1 – Lag D3

Lag D4 – Lag D2

Lag D2 – Lag D3

Villkor 1:

planer som används i gruppspelet  2 (plan 1 och plan 2)
Antal grupper som spelas växelvis:
4
Antal matcher i rad per grupp: 1
Fördelningen sker då enligt följande:

	Plan 1
	Plan 2

	Lag A1 – Lag A2
	Lag B1 – Lag B2

	Lag C1 – Lag C2
	Lag D1 – Lag D2

	Lag A3 – Lag A4
	Lag B3 – Lag B4

	Lag C4 – Lag C4
	Lag D3 – Lag D4

	(….osv…)
	


Först tar CuMap en match från Grupp A, därefter en match från Grupp B, C samt D eftersom vi valt fyra grupper växelvis. Fortsätter sedan med en ny match från Grupp A osv…

Villkor 2:

planer som används i gruppspelet  2 (plan 1 och plan 2)
Antal grupper som spelas växelvis:
2
Antal matcher i rad per grupp: 2
Fördelningen sker då enligt följande:

	Plan 1
	Plan 2

	Lag A1 – Lag A2
	Lag A3 – Lag A4

	Lag B1 – Lag B2
	Lag B3 – Lag B4

	Lag A1 – Lag A3
	Lag A4 – Lag A2

	Lag B1 – Lag B3
	Lag B4 – Lag B2

	Lag A2 – Lag A3
	Lag B2 – Lag B3


	Lag C1 – Lag C2
	Lag C3 – Lag C4

	Lag D1 – Lag D2
	Lag D3 – Lag D4

	(….osv…)
	


Först tar CuMap två matcher från Grupp A, därefter två matcher grån Grupp B. Eftersom vi ska ha två grupper växelvis, så fortsätter CuMap med två matcher ifrån Grupp A och B tills matcherna i Grupp A och B är tidsplanerade. Därefter sker samma fördelning för Grupp C och Grupp D.

